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Введение.
В современном мире, мире в котором информационный поток, обрушивается на человека настолько велик, что людям волей не волей приходится прибегать к помощи разнообразной техники. Сейчас трудно представить себе человека, не пользующегося телевизором и радио, холодильником и электрическим чайником, печатной машинкой и компьютером.
Мы живём в век информации, когда происходит компьютерная революция, и являемся свидетелями того, что компьютеры, уже занявшие прочные позиции во многих областях современной жизни, проникают в школы, дома и детские сады.
Компьютерные игры учат детей преодолевать трудности, контролировать выполнение действий, оценивать результаты. Благодаря компьютеру становится эффективным обучение целеполаганию, планированию, контролю и оценки результатов деятельности ребёнка. Ребёнок входит в сюжет игр, усваивает их правила, подчиняя им свои действия, стремится к достижению результатов. Кроме того, практически во всех играх есть свои герои, которым нужно помочь выполнить задание. Занятие детей на компьютере имеет большое значение не только для развития интеллекта, но и для развития их моторики. В любых играх, от самых простых до сложных, детям необходимо учиться нажимать пальцами на определённые клавиши, что развивает мелкую мускулатуру рук. Учёные отмечают, чем больше мы делаем мелких и сложных движений пальцами, тем больше участков мозга включается в работу. Чем внимательнее мы всматриваемся в то, над чем работаем, тем больше польза нашему мозгу.
Работа на компьютере вызывает у детей живой интерес, сначала как игровая деятельность, а затем как учебная. Этот интерес и лежит в основе формирования таких важных структур, как познавательная мотивация, произвольные память и внимание и именно эти качества обеспечивают
психологическую готовность ребёнка к обучению в школе. Компьютер также помогает развивать самостоятельность, собранность, сосредоточенность, усидчивость, воспитывает волевые качества и приобщает ребёнка к сопереживанию, обогащая тем самым его отношение к окружающему миру.
Общение детей дошкольного возраста с компьютером начинается с компьютерных игр, тщательно подобранных с учётом возраста и учебной направленности.
Психологи отмечают: чем раньше ребёнок познакомится с компьютером, тем меньше психологический барьер между ним и машиной, т.к. у ребёнка практически нет страха перед техникой. Почему? Да потому, что компьютер привлекателен для детей, как любая новая игрушка.
Программа обучения детей в компьютерном классе ДОУ.
Основные принципы построения программы.
Программа построена на следующих основных принципах:
1. Принцип развивающего обучения.
2. Принцип воспитывающего обучения.
3. Принцип систематичности и последовательности обучения.
4. Принцип доступности.
5. Принцип индивидуализации.
6. Принцип сознательности и активности детей в усвоении знаний и их реализации.
7. Принцип связей в жизни.
Структура занятий.
Каждое занятие комплексное оно включает в себя 3 этапа.
1 этап - подготовительный.
Идёт погружение ребёнка в сюжет занятия. Период подготовки к компьютерной игре идёт через развивающие игры, беседы, конкурсы,
соревнования, которые помогут ему справится с поставленной задачей. Включается гимнастика для глаз, пальчиковая гимнастика для подготовки зрительного, моторного аппарата к работе.
2 этап – основной.
Включает в себя овладение способом управления программой для достижения результата и самостоятельную игру ребёнка за компьютером. Используется несколько способов «погружения» ребёнка в компьютерную программу:
· последовательное объяснение ребёнку значения каждой клавиши
· ребёнку предлагается роль исследователя, экспериментатора, предоставляется возможность самостоятельно разобраться со способом управления клавиатурой и программой
3 этап – заключительный.
На этом этапе необходимо:
· провести релаксацию зрительного напряжения (проводится гимнастика для глаз)
· мышечного и нервного напряжений (физминутки, точечный массаж, комплекс физических упражнений).
Продолжительность каждого этапа занятия:
1 этап: 10 мин.
2 этап: 10 мин.
3 этап: 10 мин.
Помещение проветривается после каждого занятия.
Пояснительная записка
          Одним из основных принципов обучения детей дошкольного возраста являются наглядность, сознательность и активность детей в усвоении  и применении  знаний. 
         Мощным современным инструментом для реализации ФГОС ДО является интерактивная доска (ИД) и компьютер. 
      Интеллектуальное развитие дошкольника сегодня невозможно представить без компьютера, который является для него современным игровым инструментом, вместе с тем служит мощным техническим средством обучения и играет роль незаменимого помощника  педагога в воспитании и развитии. 
     Общение с компьютером вызывает у детей живой интерес сначала как игровая, а затем и как учебная деятельность. Этот интерес лежит в основе формирования познавательной мотивации, произвольной памяти, внимания креативности принимаемых решений. На занятиях изобразительной деятельностью ИД и компьютер рассматриваются, прежде всего, как инструмент для создания графического изображения, придуманного ребенком. В дошкольном возрасте у детей прекрасно развито воображение, и оно намного опережает развитие мелкой моторики и координации движений кисти рук. Очень часто малыш не может выразить придуманный им образ на бумаге с помощью обычных графических материалов: красок, мелков, карандашей, фломастеров и т.д. Педагогам и родителям знакомо разочарование ребенка от того, что круги, нарисованные им не круглые, линии не достаточно ровные, домики кривые, а краска растеклась по листу и все испортила. Компьютерные графические программы не только снабжают юного художника набором геометрических фигур идеальной формы и разнообразных способов закрашивания цветом изображения, но позволяют отменить не получившееся действие, исправить рисунок сколько угодно раз, добиться результата, удовлетворяющего строгим требованиям маленького автора и повышающего его самооценку.
    Самостоятельная работа дошкольника по созданию рисунка на компьютере позволяет надеяться , что и по окончании занятий он сможет дома или в школе использовать функции  графических программ, увлечется компьютерной графикой и будет меньше внимания уделять агрессивным компьютерным играм.
   Занятия по обучению дошкольников элементам компьютерной графики не заменяют традиционные методы эстетического воспитания и обучения изобразительной деятельности, а дополняют их, обогащая педагогический процесс новыми возможностями.
     Цель программы:  
- повысить компьютерную грамотность дошкольников посредством компьютерной графики. Цели:
- создание условий для развития интеллектуальных и творческих способностей детей дошкольного возраста с использованием современных информационных технологий;
- расширение знаний об окружающем мире;
- изучение основных понятий информатики.
     Задачи  программы: 
1. Формировать навыки правильной работы с персональным компьютером.
1. Формировать представление о работе компьютера, способах управления событиями на экране, терминологии, что является обязательным компонентом компьютерной грамотности пользователя.
1. Формировать умения, связанные с художественно-образным отражением предметов с использованием прикладного программного обеспечения простейших графических редакторов.
1. Способствовать формированию у детей предпосылок теоретического уровня мышления, рефлексии способов действия, способов решения задач своей деятельности с помощью компьютера.
1. Научить детей использовать информационные технологии в индивидуальной, коллективной и проектной деятельности.
1. Учить самостоятельно, находить приемы изображения при интеграции  изобразительной деятельности.
1. Поощрять стремление ребенка к дизайн – деятельности: изготовлению поздравительных открыток, созданию иллюстраций, созданию плакатных изображений для оформления интерьера детского сада.
1. ознакомить с функциональной структурой компьютера, его основными устройствами и приемами работы в среде «Windows»;
1. формировать навыки работы в графическом редакторе «Paint» и текстовом редакторе «Word»;
1. формировать навыки учебной деятельности
1. формировать элементарные математические представления
1. совершенствовать навыки счёта
1. изучать и закреплять цифры
1. проводить работу с геометрическими фигурами
1. решать простейшие арифметические задачи
1. развивать умение ориентироваться на плоскости
1. закреплять представления о величине предметов
1. расширять словарный запас детей и знания об окружающем мире
1. формировать звуковую культуру речи
1. формировать грамматический строй речи
1. развивать сенсорные возможности ребёнка
1. развивать конструктивные способности, тренировать память, внимание,
1. развивать воображение;
1. развивать творческое, логическое, абстрактное мышление, развивать потребность к познанию.
       Таким образом, обучение детей элементам компьютерной графики строится согласно общим принципам методики обучения и воспитания дошкольников. 

       Ожидаемые результаты

Введение занятий компьютерной графикой в педагогический процесс детского сада позволяет:
 -  расширить кругозор дошкольника;
-   развивать его интеллект;
-   познакомить его с интересующей его компьютерной техникой;
-   научить создавать с ее помощью графические изображения; 
-   повысить самооценку;
-   подготовить к обучению в школе; 
- заложить основы для успешной адаптации ребенка в информационном обществе.
   Занятия построены на игровых методах и приёмах, позволяющих детям в интересной, доступной форме получить знания, решить поставленные педагогом задачи. Для более эффективного прочного овладения знаниями программа строится на основе постоянного погружения в обучающие блоки, обеспечивающие решение основных групп задач. Межблочными переходами являются программы на развитие мыслительных процессов, памяти и игровых занятий.
Организация учебного и игрового процесса.
Для нормального функционирования и эффективного обучения детей компьютерной грамотности, необходимо придерживаться следующих рекомендаций:
I. Компьютерная зона
1. Ноутбуки – 7 шт.
2. Колонки – 12шт.
3. Интерактивная доска -1 шт.
4. Проектор – 1 шт.
5. Столы детские - 6 шт.
6. Стол педагога – 1шт.
7. Стол для проектора – 1 шт.
II. Зона для предкомпьютерной подготовки и послекомпьютерной релаксации.
1. Раздаточный материал для каждого ребенка.
2. Дидактические игры.

Перспективное планирование работы по дополнительному образованию «Дошколенок и компьютер»

	№
	Месяц
	Тема
	Содержание
	Кол-во занятий

	1
	сентябрь
	Здравствуй, класс компьютерный. 
	Развивающая игра «Найди 10 отличий» Правила поведения и техники безопасности, адаптация к компьютерному классу
	
1

	2
	
	Наш компьютер – верный друг. 
	Устройство компьютера. Развивающая игра «Найди пару» Знакомство с функциональной структурой и основными устройствами компьютера
	
1

	3
	
	Устройство «монитор». 
	Дни недели. Развивающая игра «Составь картинку «Часы» Знакомство с устройством «монитор». Развитие временных представлений и пространственных ориентировок
	
1

	4
	
	Манипулятор «мышь». 
	Введение в понятие «алгоритм». Игра «Собери цветочки для мамы» на развитие внимания Знакомство с манипулятором «мышь», понятием «алгоритм». Развитие навыка работы с «мышью», внимания, быстроты реакции
	1

	
5
	сентябрь
	Рабочий стол. 

	Времена года. Игра «Одень куклу по сезону» Знакомство с содержанием рабочего стола. Развитие временных представлений и пространственных ориентиров
	
1

	
6
	
	В гости к сказке. Разновидность компьютерных игр. 
	Развивающая игра «Пазлы» Знакомство с разновидностью компьютерных игр. Развитие языковых компетенций, умения полно отвечать на вопросы
	
1

	
7
	
	«Word» 
	Развивающая игра «Буквы и звуки» Знакомство с названием и функцией основных клавиш. Совершенствование работы с «мышью». Буквы и звуки
	
1

	
8
	
	Путешествие по клавиатуре: буквенный ряд. 
	Развивающая игра «Составь слово» Совершенствование навыка работы с клавиатурой и «мышью», умения действовать по алгоритму
	
1

	

	
9
	октябрь
	Школа волшебников. 
	Строчные и заглавные буквы. Развивающая игра «Раскрась картинку» Знакомство с клавишей «Shift». Развитие зрительного восприятия, навыка набора текста.
	
1

	
10
	
	Маленькие наборщики. 

	Лингвистические игры Закрепление знаний о клавиатуре. Формирование языковых компетенций
	1

	

11
	
	Цифровой ряд клавиатуры. 
	Простейшие арифметические действия. Развивающая игра «Десять обезьянок» Решение простейших арифметических примеров и задач. Закрепление знаний о клавиатуре. Развитие зрительного и слухового восприятия
	
1

	
12
	
	Практическая работа «Создание и редактирование текста» 
	Беседа о профессиях Обобщение темы «Текстовый редактор «Word». Развитие обобщающих категорий и знаний о различных профессиях
	
1

	13
	
	Мы с компьютером - друзья 
	Обобщение знаний по теме «Устройство компьютера»
	1

	




14
	
	В гостях у Пэйнтика, или «PAINT» - веселая «Рисовалка». Панель инструментов. Рисунок «Волшебная палочка»
	Рисунок «Волшебная палочка». Развивающая игра «Раскрась картинку» Знакомство с панелью инструментов. Развитие навыка работы с инструментами «Карандаш», «Кисть», эстетического вкуса, творческого воображения. Познакомить со средой графического редактора «PAINT», учить создавать простейший рисунок, используя встроенные инструменты графического редактора, способствовать формированию наглядно-образного мышления, творческого рисования.
	

2

	
15
	
	Случай в зоопарке. 
	Выполнение действий по алгоритму. Рисунок «Фоторобот». Безопасность поведения в общественных местах. Выполнение линейного алгоритма. Развитие навыка работы с инструментом «ластик», с панелью команд: «файл» - «создать»
	
1

	

	

16
	ноябрь
	Палитра. Растения и насекомые. 
	Рисунок «Бабочка и цветы». Игра «Составь картинку» Знакомство с палитрой, инструментом «заливка». Развитие обобщающих категорий и знаний о растительном и животном мире
	
2

	
17
	
	Палитра. Растения и насекомые. Рисунок «Бабочка и цветы»
	Познакомить с палитрой цветов, понятием «Замкнутый круг» и инструментом  «Заливка», учить создавать простейший рисунок, используя графические примитивы и встроенные инструменты графического редактора, способствовать развитию сенсорных процессов, творческих способностей, пополнить знания об окружающем мире.
	

2

	18
	
	Раскрашивание замкнутого контура. Рисунок «Ежик и грибы»
	Учить создавать простейший рисунок, используя графические примитивы и встроенные инструменты графического редактора, формировать умение выбирать объекты из меню и фиксировать их на экране, способствовать расширению словарного запаса, знаний об окружающем мире родного края.
	

1

	19
	
	Основной цвет кисти и цвет фона. 
	Плывут по небу облака. Рисунок «Облака». Развитие знаний об окружающем мире. Совершенствование навыков работы в среде графического редактора. Знакомство с основным цветом кисти и цветом фона
	
1

	20
	
	Фрукты и овощи. Раскрашивание замкнутого контура. Рисунок «Овощи»
	Закрепить навыки использования инструментов «Кисть» и «Заливка», развить знания об окружающем мире, творческое воображение, способствовать развитию речи, умения развернуто отвечать на вопросы.
	
1

	21
	
	Плывут по небу облака. Основной цвет кисти и цвет фона. Рисунок «Облака»
	Познакомить с основным цветом кисти и фона, способствовать совершенствованию навыков использования встроенных инструментов: «Кисть», «Распылитель», «Заливка», развивать знания об окружающем мире, творческое воображение.
	
1

	

	22
	декабрь
	Зимние подвижные игры и забавы. 
	Создание компьютерного рисунка «Снеговик». Развивающая игра «Составь картинку «Снеговик» Знакомство с зимними играми и забавами. Совершенствование навыков работы в среде графического редактора, умения выполнять действия по алгоритму
	

2

	23
	
	 Создание компьютерного рисунка «Снеговик». Зимние подвижные игры и забавы.
	Совершенствовать навыки работы с встроенным инструментом графического редактора, способствовать формированию умения выполнять действия по алгоритму, развивать фантазию, эстетический вкус. Самостоятельность.
	
2

	
24
	
	Рисунок  «Елочный шарик»
	Продолжать знакомить с программой PAINT. Закрепить умение использовать инструменты: Эллипс, кисть, распылитель, заливка. 
	
2

	
25
	
	 Новогодняя  открытка. 
	 Учит детей управлять действиями на экране, выбирать и перемещать объекты, менять их размер, управлять заданными игровыми ситуациями.
	
2

	

	
26
	январь
	Зимний пейзаж. Основной цвет кисти  и цвет фона. Путешествие в зимний лес  Якутии.
	Закрепить навыки работы с палитрой: выбором основного цвета кисти и цвета фона, формировать умение использовать инструменты «Кисть» и «Распылитель» при создании виртуального рисунка, развивать эстетический вкус, творческие способности, фантазию.
	

2

	

27

	
	Геометрические фигуры. Рисунок «Коврик для мышки»
	Выявить, знают ли дети названия геометрических фигур, умеют ли классифицировать по заданному признаку, формировать умения пользоваться «Выбором» при создании  виртуального рисунка, развивать творческое воображение, навыки конструирования и моделирования. Рисунок «Коврик для мышки». Игра «Мозаика». Инсценировка «Солнышко» Классификация геометрических фигур по заданному признаку. Знакомство с понятием «орнамент». Формирование умения пользоваться «выбором» при создании виртуального рисунка
	

2

	
28
	
	Овал. Построение линий и фигур. Рисунок «Воздушные шары». 
	Совершенствовать навыки работы со встроенными инструментами графического редактора, закрепить умение пользоваться выбором при создании виртуального рисунка, развивать фантазию, творческие способности.
	

2

	29
	
	Дикие и домашние животные. Сохранение компьютерного рисунка. Рисунок «Барашек»
	Познакомить с панелью команд, инструментом «Пипетка», формировать умение сохранять компьютерный рисунок, способствовать развитию знаний об окружающем мире.
	
2

	

	30
	февраль
	Построение линий и фигур: инструмент «Прямоугольник». 
	Символика России. Рисунок «Российский флаг» Формирование представлений о символике России. Знакомство с инструментами «Линия», «Прямоугольник». Развитие навыков геометрического конструирования и моделирования
	

2

	31
	
	Птицы. Рисунок «Курочка». Редактирование компьютерного рисунка.
	Продолжить знакомство с инструментами «Художника», закрепить навыки работы с мышью, строкой меню, способствовать формированию знаний об окружающем мире.
	
2

	32
	
	Построение линий и фигур. 
	Логическая задача «Найди домик круга». Инсценировка Развитие логического и комбинаторного мышления, творческого воображения.
	2

	
33
	
	Открытка к празднику «23 февраля»
	Учит детей управлять действиями на экране, выбирать и перемещать объекты, менять их размер, управлять заданными игровыми ситуациями. Учить детей самостоятельно создавать композицию, выбирать цвета, передавать в картине настроение. 
	
2

	

	34
	март
	Ночной пейзаж. День и ночь – сутки прочь. Построение линий и фигур: «Кривая линия»
	Совершенствование навыка работы с инструментом «Кривая линия». Формирование геометрического мышления, графических навыков, временных представлений.
	2

	

35
	
	Открытка для мамы.
	Продолжать знакомить с программой PAINT. Закрепить умение использовать инструменты: Эллипс, кисть, распылитель, заливка. Учить самостоятельно создавать композицию, выбирать цвета, передавать в картине настроение, используя вышеперечисленные команды и инструменты.
	

2

	

36
	
	Ящичек с инструментами 
	Закреплять знание детьми инструментов рабочей панели PAINT. Закрепить умение использовать инструменты: прямая линия, кривая, эллипс, заливка, многоугольник, кисть, карандаш, распылитель, прямоугольное выделение, Рисование соприкасающихся кругов.
	

2

	
37
	
	Построение линий и фигур. Логическая игра «Найди домик круга»
	Закрепить умение использовать инструменты графического редактора, способствовать развитию логического и комбинаторного мышления, формировать творческий подход к выполнению задания.
	
2

	

	38
	апрель
	Сделай сам  так же, как я!
Диагностика знаний и умений.
	Проверить знание детьми рабочей панели PAINT, умение использовать инструменты: прямая линия, кривая, эллипс, заливка, многоугольник, кисть, карандаш, распылитель, прямоугольное выделение,
	

2

	39
	
	Символика России. Построение линий и фигур: «Прямоугольник» Рисунок «Российский флаг»
	Объяснить принципы работы с инструментом «Линия», способствовать развитию зрительного восприятия, навыков геометрического конструирования, умения использовать инструменты графического редактора, формировать представления о государственной символике России
	

2

	40
	
	Транспорт. Рисунок «Поезд»
	 Закрепить умение использовать инструменты: Эллипс, кисть, распылитель, заливка. Учить самостоятельно создавать композицию, выбирать цвета, передавать в картине настроение.
	

1

	41







42
	
	Рисунок «Чудесный цветок» Рисование соприкасающихся кругов.
	Продолжать знакомить с программой PAINT. Закрепить умение использовать инструменты: Эллипс, кисть, распылитель, заливка. Учить самостоятельно создавать композицию, выбирать цвета, передавать в картине настроение, используя вышеперечисленные команды и инструменты.
	

2

	
	
	Рисунок «Планеты солнечной системы» 
	Совершенствование навыков работы  в среде графического редактора.
	1

	

	

43
	май
	Открытка для бабушки
	Продолжать знакомить с программой PAINT. Закрепить умение использовать инструменты: Эллипс, кисть, распылитель, заливка. Учить самостоятельно создавать композицию, выбирать цвета, передавать в картине настроение, используя вышеперечисленные команды и инструменты.
	

2

	44
	
	Домик для скворца.
	Продолжать знакомить с программой PAINT. Закрепить умение использовать инструменты: Эллипс, кисть, распылитель, заливка. Учить самостоятельно создавать композицию, выбирать цвета, передавать в картине настроение, используя вышеперечисленные команды и инструменты.
	

2

	45
	
	Море и его обитатели. Построение линий и фигур: инструмент «Кривая линия». Рисунок «Морской пейзаж»
	Познакомить с инструментом «Кривая линия» и принципами работы. Формирование геометрического мышления, графических навыков, временных представлений
	
2

	46
	
	Путешествие в страну безопасных дорог. Рисунок «Светофор»
	Закрепить умение использовать инструменты: Эллипс, кисть, распылитель, заливка. Учить самостоятельно создавать композицию, выбирать цвета, передавать в картине настроение.
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Приложение 1 


Тема:  «Волшебная бабочка на  цветочной  полянке»
Цели и задачи:    
· Продолжать знакомить с программой Paint;
· Познакомить  с палитрой цветов, понятием «замкнутый круг», и инструментом «Заливка»;
· Учить создавать простейший рисунок, используя графические примитивы и встроенные инструменты графического редактора;
· Способствовать развитию сенсорных процессов, творческие способности;
· Пополнить знания об окружающем мире;

Ход   занятия
I. Подготовительный этап «Растения и насекомые»
- У меня сегодня  отличное настроение. А знаете почему? Мне сегодня подарили замечательный цветок.
Для меня на свете нет цветов милее,
Даже солнце светит веселей.

-А вы ребята любите цветы?  Почему они так нравятся всем? Соберем букет для мамы.
Игра «Собери цветок»
(В клумбу определенного цвета собрать цветок такого же цвета)
-  Всегда рядом с такими красивыми цветами столь же красивые и удивительные насекомые.
Презентация «Насекомые»
Бабочка.      
Мы к цветам летаем в гости,
Ждут  всегда они гостей,
 И для них в поля приносим, 
Мы корзины новостей.
Стрекозы
Мы, стрекозы, тоже кружим
Над полями в летний час.
Мы всегда с цветами дружим, 
А они качают нас.
- Чтобы все это радовало глаз, нужна помощь  солнышка. Оно согреет и растения, и людей, и нас с вами.
Солнышко
Солнышко по улице 
Ходит руки в бок,
Смотрит и любуется, 
Где какой цветок.
Выросли привольно
На полях и грядках -  
Солнышко довольно:
Значит, все в порядке.
- Какие из насекомых любят цветы?  Почему?  (Маскируются под цветок, собирают нектар).
Пальчиковая игра  «Насекомые»
Дружно  пальчики считаем – 
(Поочередное сгибание пальцев)
Насекомых называем:
Бабочки, кузнечик, муха, 
Вот и жук с зеленым брюхом.
Это кто же тут звенит? 
(Вращение  мизинцем)
Ой, сюда летит комар!
Прячьтесь!
(Спрятать руки за спину)

II. Основная часть.
1. Работа  с интерактивной доской.
Коллективная работа по выполнению рисунка.
Знакомство с палитрой.
- Художники называют палитрой дощечку, на которой находятся краски. В Paint  так называется набор красок.  
Выбираем цвет(выбирает ребенок  и  закрашивает геометрическую фигуру)
Этот цвет любимый мой, -
Промычал теленок.
Угадаешь ли, какой?
Конечно же  (зеленый)

Маме в качестве подарка 
Выбираем розу мы,
Цветом красным, но не ярким,
Одним словом (розовым)

На рисунке василек
Нарисуем мы с тобой
И его закрасим краской,
Как обычно (голубой)

А у лилии и мела
Цвет каким бывает? (Белым)


Творческое задание.

-  выбрав инструмент «Кисть» и зеленый цвет палитры, проведите  две горизонтальные линии, соедините их между собой вертикальной чертой;  используя  «Заливку» и зеленый цвет, раскрасьте полянку;
- нанесите сверху травку, контуры листьев, цветов, залейте их подходящим цветом.
Чтоб раскрасит лепесток
Гладко, словно в книжке, 
Выбери «Заливку»
Щелк! – закрасился цветок.

Динамическая пауза  «Бабочка»

Спал цветок и вдруг проснулся:
Больше спать не захотел.
Шевельнулся, потянулся.
(потянуться: вдох-выдох)
Взвился вверх и полетел. 
Солнце утром лишь проснется,
(Вращать кистями, имитируя полет бабочки).
Бабочка кружится и вьется.

-  А теперь нарисуем бабочку.
(Рассмотреть образец: бабочка, выполненная с помощью геометрических фигур в программе  Paint)
Рисуем кружок. Рисуем овал.
Рисуем крылья и усики подрисуем.
Раскрасим и пустим на волю
Прекрасная бабочка, радуя глаз,
Порханьем веселым приветствует нас.

- Давайте зальем фон нашего рисунка, как вы думаете, какой цвет лучше всего выбрать?  
-  А теперь подпишем работу вашими именами и сохраним на ноутбуке. 
 Добавить с помощью педагога  имена авторов, сохранить файл.
Физминутка для глаз:
1. Смотрите вдаль прямо перед собой 2-3 секунды. Поставьте палец на расстояние 25-30 см. от глаз, смотрите на него 3-5 секунд. Опустите руку, снова посмотрите вдаль. Повторить 10 -12 раз.
2. Перемещайте карандаш  от расстояния вытянутой руки  к кончику носа и обратно, следя за его движениями.  Повторить 10-12 раз.
3. Поставьте большой палец руки на расстояние 20 -30 см. от глаз, смотрите двумя глазами на конец пальца 3-5 секунд, закройте один глаз на 3-5 секунд, затем снова смотрите двумя глазами, закройте другой глаз. Повторите 10-12 раз.
4. Смотрите  5-6 секунд на большой палец вытянутой  на уровне глаз правой руки. Медленно отводите руку вправо, следите взглядом за пальцем, не поворачивая головы. То же выполните левой рукой. Повторить 5-7 раз в каждом направлении.

Приложение 2
Тема:  «Останови  мгновение»
Цели и задачи:    
· Продолжать знакомить с программой Paint;
·  Учить использовать инструменты «Прямая линия», «Карандаш», «Кисть», «Распылитель», «Заливка».
· Учить самостоятельно создавать композицию, используя инструменты графического редактора;
· Учить выбирать цвета, передавать в картине настроение, используя вышеперечисленные инструменты и команды.
· Способствовать развитию сенсорных процессов, творческих способностей;
· Пополнить знания об окружающем мире;
Оборудование:ноутбуки, интерактивная доска.
Ход   занятия
I. Подготовительный этап
Милая Якутия, край мой золотой
Говорят, ты мерзлая, вечной мерзлотой? 
Мерзлота-то вечная, но даришь людям ты
За лето быстротечное прекрасные плоды.

Не надо нам заморские, ванны принимать,
Ехать на курорты, солнышко искать.
Великие просторы, шумит, поет тайга,
И Леной нареченная красавица река.

Люблю свою Якутию,
Милее всех она, 
И где бы ни бывала я, 
Домой зовет она.
Мы живем на якутской земле. Это наша родина, наша колыбель и наше будущее.   Это край  суровый, огромный, бескрайний, богатый,  на многие километры раскинула Якутия свои просторы.  Наша природа прекрасна, особенно летом.  И в долгие зимние вечера мы вспоминаем лето, березы, солнце. Хочется остановить мгновение и вернуться в лес, пройтись по лесной тропинке, окунуться в речке. 
-  А как можно остановить мгновение?  (сделать фото, оставить свои впечатления на бумаге).
- Как  и чем можно рисовать? 
 - Я хочу Вам предложить нарисовать картину на компьютере, с помощью графического редактора в программе Paint.
Речевая игра с движениями  «На лесной лужайке»
- Предлагаю немного поиграть, встали в круг и повторяем за мной
Мы к лесной лужайке вышли                             ходьба по кругу
Поднимайте ноги выше                     ходьба с высоким  подниманием ног
Через кустики и кочки,
Через ветви и пенечки.
Кто так правильно шагал ,
Не споткнулся, не упал, 
Тот и сделает привал.                                 Остановиться 
Ветер  дует нам в лицо,                      Руками машем на лицо
Закачалось деревцо                     Покачивание туловищем влево, вправо.
Ветер тише, тише, тише….
Деревце все выше, выше.             Потянуться вверх
II. Основная часть.
Работа   в программе   Paint  на ноутбуках.  
- Ну а теперь предлагаю сесть за компьютеры, и начнем создавать наши шедевры.
1. Напомнить детям, какие инструменты графического редактора мы используем. 
 - На экране монитора вы видите белое поле – это бумага, на ней можно рисовать. Возле листа компьютерной бумаги выстроились картинки в квадратиках.  Это квадраты не простые, каждый из них – кнопка. Чтобы ее  нажать, надо подвести стрелку-курсор к нужной кнопке  и щелкнуть «мышкой». Эти квадратики с рисунками называются «Панель инструментов». Каждая кнопка умеет делать что-нибудь своё. Рассмотрите инструменты:
Ластик -  стирает все подряд.
Заливка – закрашивает выбранным цветом замкнуты участок рисунка.
Карандаш – имитирует карандаш любого цвета.
Кисть – имитирует кисть любого цвета и формы.
Геометрические фигуры, линии – позволяет рисовать прямые  и кривые линии, фигуры любого цвета и размера.
Палитра – позволяет уточнить тот или иной цвет в рисунке.

2. Рассмотрим образец «Летний пейзаж», выполненный в программеPaint. 
3. Проговорить, что пейзажем называется изображение природы. Обратить внимание детей, что летний пейзаж – это яркие краски (зеленые, красные, желтые цвета  и т.д.).
4.Рисуем полянку, речку.
Пейзаж мы начинаем рисовать с линии горизонта.  Выбираем инструмент «Кисть» зеленого  цвета  наметим линии нашей полянки, обращаю ваше внимание, что линии должны быть непрерывными, это необходимо для дальнейшего использования инструмента «Заливка».  
Выбираем инструмент «Заливка» и, щёлкнув  мышью в середине, залейте ее зеленым цветом.
     Выбираем «Кисть» синего цвета и намечаем линии реки, заливаем синим цветом.
      Раскрасим небо голубым цветом.
5. Рисуем деревья, кусты, цветы.
Инструментом «Прямая линия» и коричневым цветом  рисуем стволы деревьев. Заливаем их выбранным цветом.
    Инструментом «Кисть» добавляем ветки, рисуем кусты.
    Используя наибольшее  значение инструмента «Распылитель»  зеленого цвета, рисуем листву на деревьях  и кустах.
    По своему желанию можете  добавить любые детали в изображение:  облака, траву,цветы,  птиц и т.д.
6. Сохраняем и подписываем  рисунок с помощью педагога.
- выбираем инструмент «Текст». Мышкой щёлкнем на рисунок в том месте, где хотели подписать.  Появится окно для текста, выбираем цвет надписи  и подписываем.
- На панели команд отыщите слово «Файл» и щелкните по нему мышкой.
- в новом окне выберите команду «Сохранить»  на рабочий стол – рисунок сохранится.
III. Заключительный этап.

Гимнастика для глаз
5. Смотрите вдаль прямо перед собой 2-3 секунды. Поставьте палец на расстояние 25-30 см. от глаз, смотрите на него 3-5 секунд. Опустите руку, снова посмотрите вдаль. Повторить 10 -12 раз.
6. Перемещайте карандаш  от расстояния вытянутой руки  к кончику носа и обратно, следя за его движениями.  Повторить 10-12 раз.
7. Поставьте большой палец руки на расстояние 20 -30 см. от глаз, смотрите двумя глазами на конец пальца 3-5 секунд, закройте один глаз на 3-5 секунд, затем снова смотрите двумя глазами, закройте другой глаз. Повторите 10-12 раз.
8. Смотрите  5-6 секунд на большой палец вытянутой  на уровне глаз правой руки. Медленно отводите руку вправо, следите взглядом за пальцем, не поворачивая головы. То же выполните левой рукой. Повторить 5-7 раз в каждом направлении.

-  вам понравилось рисовать  на компьютере с помощью графического редактора в программе Paint. Я предлагаю вам выразить свое впечатление с помощью смайликов и написать несколько слов на  другой стороне солнышка, ,для меня это очень важно. А  ваши работы, можно сохранить на электронные носители на память.  Спасибо за внимание. 
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